
Platzregeln GC Guntramsdorf 
 
 
Ausgrenzen:    gekennzeichnet mit weißen Pfählen 
 
Spielverbotszonen: gekennzeichnet mit roten oder gelben Pfählen mit grünem Kopf 
 

Alle Penalty Areas sind Spielverbotszonen. Wenn der Ball in der 
Penalty Area liegt MUSS Erleichterung mit Strafschlag nach Regel 
17.1d genommen werden. 
Wenn der Ball knapp außerhalb einer Spielverbotszone so liegt, dass 
die Spielverbotszone Stand und Schwung behindert, dann MUSS 
Erleichterung in Anspruch genommen werden laut Regel 16-1b. 

 
Boden in Ausbesserung:  gekennzeichnet mit blauen Pfählen      
     oder weißen Linien 
 
Hemmnisse:  Schutz junger Anpflanzungen (kleiner als eine Schlägerlänge oder durch Pfahl markiert) - 

unbeweglich Erleichterung nach Regel 16-1 muss in Anspruch genommen werden 
  Zäune – unbeweglich Erleichterung nach Regel 16-1 
  Wege (asphaltierte oder geschotterte Oberflächen) -     
  unbeweglich Erleichterung nach Regel 16-1 

Buschreihe neben dem Zaun auf Bahn 3 - unbeweglich Erleichterung nach Regel 16-1 
 
Ungewöhnliche Platzverhältnisse durch Trockenrisse (Regel 16-1). 
Bei Lage des Balles in einem der Trockenrisse kann Erleichterung gemäß Regel 16-1 in Anspruch 
genommen werden (man kann den Ball aufnehmen und ihn innerhalb einer Schlägerlänge des 
nächstgelegenen Punktes der Erleichterung, nicht näher zum Loch, fallen lassen). Keine Erleichterung bei 
Behinderung der Standposition durch diese Trockenrisse. 
 
Spielbahn 4: 
Der 2,5 m lange, rot-weiße Pflock bei der Spielbahn 4 markiert die Spitze der Halbinsel. 
 
Drop Zone auf Loch 5: 
Bitte verwenden Sie die markierte Drop Zone, wenn Ihr Ball VOR dem Netz (= unbewegliches Hemmnis) 
liegt, sodass dadurch Ihr Stand oder Ihr Schwung behindert sind. 
 
Waste Area: 
Die beiden Sandflächen zwischen Fairway 5 und Fairway 6 sind eine Waste Area. Diese Fläche ist Teil des 
Geländes: Probeschwünge und Schläger aufsetzen erlaubt. 
 
Drainage-Ausläufe: 
Bei Spielbehinderung durch Drainage-Ausläufe rund um die Grüns gibt es einen Freedrop. 
 
Verstoß gegen eine Platzregel: Lochspiel – Lochverlust, Zählspiel – 2 Strafschläge 


